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DEMARRAGE 


Pour commencer à jouer, insère la cartouche Dogz® dans ta console Game Boy 
Advance'" et met l'interrupteur POWER sur ON. 


Bouton L Bouton R 


On/Off 
Bouton A 
Bouton B 


Manette + 


START 


COMMANDES 


Naviguer dans les menus 
«Manette + : Choisir les options de menu. 
Bouton A : Sélectionner/Aller à l'écran suivant. 
Bouton B : Annuler/Retourner à l’écran précédent. 


Naviguer dans la maison 
Manette + : Déplacer le joueur/Choisir les options du menu. 
Bouton A : Sélectionner/Caresser ou appeler le chien. 
*Bouton B : Annuler/Appuyer sur la manette pour exécuter/afficher le menu Puppy. 
START : Afficher l'écran Condition (écran Save). 
Bouton R : Afficher/Masquer le temps. 


Remarque : Si tu as besoin d'informations sur une commande en particulier, consulte la 
section correspondante dans le manuel. 


INTRODUCTION 


Quoi de mieux qu’un gentil toutou pour égayer un foyer ? Entre dans le monde de Dogz, 
fais-toi plein d'amis, et prépare-toi à vivre de drôles d'aventures ! Il y a 18 races de chiens à 
découvrir. Ta préférée en fait sûrement partie | 


LANCER LE JEU 


Le menu principal apparaît juste après le lancement du jeu. Navigue entre les différentes 
options du menu à l’aide de la manette +. Sers-toi du bouton À pour confirmer ton choix. 


la partie une première fois). 


° New Game (Nouvelle partie) : Comme __— 
L 6 son nom l'indique, choisis cette option si tu M 
né A joues à ce jeu pour la première fois. 
vS PART AN NEM à. 
À GAME. &.. * Continue (Poursuivre) : Choisis cette __— 
9 Ns | Tee ®% option pour reprendre la partie là où tu l'avais 
laissée (ATTENTION : n'éteins pas ta console 
pendant le chargement). 


WU PET RUN 


Lo ET p À Á : % 
‚=| Continue | NV 


* Mode Always Together (voir page 24) : Arrêter le jeu ne signifie pas dire au revoir à 
ton petit chien | Si tu t’occupes bien de ton chiot, les données le concernant seront 
sauvegardées, et tu pourras utiliser ce mode pour rendre visite à ton ami à quatre pattes. 


* Mode Puppy Visiting (voir page 24) : C'est un mode à partager avec un ami. Si 
vous connectez vos consoles à l'aide d’un câble Game Boy Advance!" Game Link'", 
vous pourrez laisser vos chiens visiter leurs maisons respectives (ce mode ne peut être 
choisi qu'après avoir sauvegardé la partie une première fois). 


JOUER 


DAY 01 
“ gn < d 
Zo PE as * 2. Menu Bouton : Tu peux actionner les 


OUA wark eert 1- Date et heure. 
1 Tren CALL , 
ha 


M M AT 


ES IE 
iden te) 


boutons qui s'affichent ici. 


3. Flèche : Tu peux te déplacer dans cette 
direction. 


4. Joueur. 


5. Chiot. Ta chambre est au ler étage. Tu 
peux également aller faire un tour dehors. 


Actions de base 


+ Marcher/Courir : La manette + permet de déplacer le joueur. Pour courir, presse 
simultanément la manette + et le bouton B. 


+ Dialoguer : Si tu souhaites parler à quelqu'un, approche-toi de la personne et 
appuie sur le bouton A. Sers-toi du bouton A pour faire partir les messages (les 
messages apparaîtront plus vite si tu presses le bouton À ou le bouton R lorsque le 
message en cours est affiché). 


e Se servir des meubles et des outils : Si tu marches devant un meuble, le Menu 
Bouton correspondant s’affiche. 


Comment utiliser les Menus Bouton 


Les Menus boutons adéquates apparaissent au moment où tu en as besoin. Ils changent 
selon le contexte et l’évolution de la distance entre toi et ton chien. 


Par exemple, lorsque ton chiot s'éloigne, le bouton A sert à l'appeler. Mais lorsqu'il se 
rapproche, tu peux te servir du bouton A pour le caresser | 


Bon à savoir : Si tu remarques un endroit qui t'intrigue, essaie de t'en approcher pour 
voir si le menu boutons change. Sers-toi ensuite du menu pour explorer | 


CHOISIR UN PERSONNAGE 


EE nn LE nes + Lorsque tu commences une nouvelle 
sg partie, tu dois créer ton propre 

personnage. Commence par choisir si tu 

veux être une fille ou un garçon. Ensuite, 


y Vo 


Wi, 

„ 

ÿ 27 A s 
f décide de la couleur de tes Vêtements à 
\ l’aide de la manette +. 
p) 

4 hi 

ph ——, Enfin, tu dois nommer ton personnage. 


| RARE CA Ua ARE 2 Sers-toi de la manette + pour déplacer le 
<5 4 \ à 2. curseur sur les lettres, du bouton A pour 
CS Color | 4bChange| BOK T® Back) sélectionner et du bouton B pour modifier. 
Lorsque tu as fini, appuie sur OK (tu peux 
y accéder en pressant START). 


Il est temps maintenant de choisir ton chiot | Réponds aux questions pour savoir quel est 
le genre de chien que tu préfères. L'éventail de chiots dans l’animalerie se modifiera en 
fonction, afin que tu puisses choisir un animal qui te plaise à coup sûr. 


CHOISIR UN CHIOT # 


@iook ; Une fois dans l’animalerie, balade-toi à M 
@mun , l'aide de la manette +. Lorsque tu arrives 
| devant un animal qui te plait, presse sur le 
bouton A pour le choisir. Si aucun chiot — 
ne t'attire dans la première animalerie, tu _— 
peux partir et aller dans une autre, où 
éventail de chiens changera de manière 


aléatoire. 


8 Lorsque tu as choisi un chiot, tu peux aller 
De : M. +" jouer avec lui dans une autre pièce. 
Demande l'autorisation au Vendeur de le tenir dans tes bras. Si l’animal te plait, appuie sur 
le bouton A. Ça y est, tu as un nouvel ami | 


De retour chez toi, nomme ton chien de la même façon que tu as nommé ton personnage 


TON OBJECTIF : DEVENIR LES MEILLEURS 
AMIS DU MONDE ! | 


Toi et ton animal deviendrez les meilleurs amis du monde si tu en prends bien soin. 
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N'oublie pas de lui accorder beaucoup d'attention. Tu dois jouer avec lui, évidemment, 
mais aussi le dresser. Maman et papa seront également là pour te donner des conseils. 
L'issue du jeu dépendra de la façon dont tu as élevé le chiot. Seras-tu à la hauteur ? 


SE DEPLACER DANS LA MAISON 


Une fois le chiot chez toi, sers-toi du Menu Bouton pour commencer à le dresser et à 


jouer avec lui. 


+ Call (Appeler) : Bouton A 
(Menu Bouton) 
Ce menu apparaît quand ton chiot est 
éloigné de toi. Presse le bouton A pour 
appeler ton animal par son nom. 


sil 
a. 
OL 


+ Pet (Caresser) : Bouton A 
(Menu Bouton) 
Ce menu apparaît quand ton chiot est à 
côté de toi. Presse le bouton A pour 
caresser ton animal. C’est une manière, 
de le récompenser, comme quand 
tu le félicites. 


En 


10 
. 


D jl 
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3 
+ Menu : Bouton B (Menu Bouton) 1 
Ce menu apparaît quand ton chiot est à 
côté de toi. Presse le bouton B pour 
faire apparaître le menu Puppy, qui __— 
propose différentes options pour | 
dresser ton chiot. Sers-toi de la manette 
+ pour te déplacer dans le menu, et 
appuie sur À pour sélectionner. 


y + ji" 
a VN 
Mn, pi ‘ 
en / il em , 
Wm, wub 


+ Condition Mido: START (Menu ETS 
Appuie sur START pour connaître la forme de ton chiot ou sauvegarder (voir pages 21 et 23 pour 


plus de détails). 
Le Menu Bouton de base 


Ces commandes sont disponibles dès le début du jeu 


+ Carry (Porter) : Pour attraper le chiot et le porter dans tes bras. Pour cela, il doit être 
à côté de toi. 


+ Sit (S’asseoir) : Pour demander au chiot de s'asseoir. 
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+ Lie Down (Se coucher) : Pour demander au chiot de se coucher. 

+ Bed (Panier) : Pour demander au chiot d’aller dans son panier. 

Remarques : 

* A mesure que le jeu avance, d’autres options apparaissent dans le menu Puppy. 


*_ Lorsque le chiot maîtrise la position assise, Shake (Se secouer) apparaît dans le menu 
Puppy. Lorsque le chiot arrive à se secouer, l'option Switch (Remuer la queue) est 
proposée. 


*_ Pour plus d'informations sur le menu, reporte-toi à la section “Dresser le chiot” page 22. 


S’OCCUPER DU CHIOT 


Dans ce jeu, tu peux utiliser les meubles et les appareils électriques disponibles dans la 
maison. Ouvre les portes et les placards pour faire des découvertes | 
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+ Donner à manger et à boire au 
chiot : Ouvre le placard où se trouve | 
nourriture du chien. Lorsque tu auras 
fait ton choix, donne-lui à manger à 
l’aide du bouton A. 


Conseil : Pour nourrir le chiot, demande” 
lui de faire le beau avec la commande 
Stay, puis presse sur la commande OK (si 
tu écoutes les conseils de papa, ces menus 


be apparaîtront automatiquement). 


1) 
ij 


a 


+ Brosser le chiot : Ouvre le placard de 
l'entrée où se trouve la brosse. Une fois 
la brosse en main, approche-toi du chiot 
et presse le bouton A pour prendre soin 
de son pelage. id 


HA or 
ne il A 1) 


Remarque : Si tu ne le brosses pas, le 
pelage du chiot va se salir avec le temps. 


Conseil important ! || faut savoir se débarrasser des choses | Lorsque la commande Put 
Away apparaît dans le Menu Bouton, tu peux te débarrasser de tout ce que tu as en main 


(livres, nourriture, jouets, etc.). Tu es obligé de le faire avant de pouvoir saisir autre chose. 


+ Donner une friandise au chiot : Ouvre le placard de la cuisine où se trouvent les 
friandises. Prends celle qui selon toi lui fera le plus plaisir, mets-toi devant lui et donne-la 
lui dans la main en pressant le bouton A. 


+ Nettoyer : Ouvre le placard de l'entrée 
où se trouve l'aspirateur. Prends-le et 
apporte-le à l'endroit que tu souhaites 
nettoyer. Pour l’allumer, presse le 
bouton A. 


ij 
11704 
. sl / 


ij 
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* Jouer avec des jouets : Regarde dans 
le coffre à jouets qui se trouve à l'étage. 
Tu y trouveras des mini-jeux et des 
jouets. Choisis celui qui te fait plaisir, et 


jette un œil au Menu Bouton pour 
savoir comment y jouer (la règle du jeu 
dépend du jouet). Pour les instructions. 
concernant les mini-jeux, regarde page 
28. Plus tu joues, plus le coffre à jouets 


contient de trucs sympas | 


+ Promener le chien : Sors de la cour. 

| RU j Lorsque le chiot sait s’asseoir et faire le 
ANT beau, tu peux sortir de la cour et 

we UE | l'emmener en balade (entre 15h et 18h). 
Pour cela, il te faut une laisse. 


EN 


* Nettoyer le panier ou les toilettes : 
Mets-toi devant et nettoie-les lorsqu'ils 
sont sales. | 


Conseil : Fais attention aux icônes qui apparaissent autour du chiot ! Elles t'indiquent 
comment l’animal se sent. 


AUTRES ACTIVITES RIGOLOTES ! 


* Lire un livre : Tiens-toi devant la 
bibliothèque. 
Lorsque Open s'affiche dans le bouton 
menu, presse le bouton A. Les livres qui 
se trouvent dans la bibliothèque 
s'affichent. 


zn 
ij 
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Une fois que tu as choisi le livre dont tu as 
envie, va t'installer confortablement, sur un 
canapé par exemple, et lis-le. Pour 1 
t'asseoir, presse la manette + Haut 
lorsque tu es devant le canapé. 


Lorsque Read (Lire) s'affiche dansle 
Menu Bouton, tu peux lire le livre à l'aide 
du bouton A (choisis le chapitre qui te fait 
plaisir lorsque le contenu du livre s'affiche 
à l’écran). Quand tu as fini de lire, lève-toi 
et repose le livre. 


Bon à savoir : Lorsque tu te trouves à proximité d’une chaise dans la cuisine ou à l'étage, la 
commande Pull (Tirer) ou Push (Pousser) apparaît sur le Menu Bouton si tu marches 
derrière elle. Lorsque la chaise est tirée, appuie sur la manette + Haut pour t'asseoir (presse 
manette + Bas pour te lever de la chaise). | 


Remarque : Lorsque tu t'assois dans un canapé ou sur une chaise, le menu Puppy ne 
s'affiche pas si tu presses le bouton B. 


Un conseil, lis des livres ! Dans “Friends with Puppies”, par exemple, tu apprendras 
comment soigner les chiots. Et tu créeras des liens vraiment forts avec ton animal ! 


+ Regarder la télé 
Prends la télécommande et regarde la télé en appuyant sur le bouton A. 


+ Écouter un CD 
Appuie sur le bouton À quand tu es devant la chaîne Hi Fi pour écouter de la musique. 


Tu peux faire encore beaucoup d’autres choses. Il suffit d'essayer | 


Bon à savoir : Beaucoup d'événements se produisent au cours du jeu. Autant 
d'occasions de te rapprocher encore plus de ton chiot ! 


HEURE 


Le temps passe automatiquement dans le jeu, même lorsque tu vas d’un endroit à un autre 
ou participes à différentes activités. Pour savoir quelle heure il est, presse le bouton R. 


Remarque : Tu vas te coucher lorsqu'il fait nuit. Tu peux soit te tenir à côté de ton lit dès 
20h, ou attendre 21h, heure à laquelle tu te couches automatiquement. Cette étape 
marque la fin de la journée. 


19 


FAIRE DES 
COURSES 


Si tu rentres dans un magasin en 
Mn promenant ton chien, tu peux faire des 

1) / NS . Ee 
ES achats. Tu as droit à un achat par jour. 


Him np 1000 A ji 


WE US am hi | | É 7 R E ul 


l 


Choisis l’article qui te fait envie et appuie 
sur le bouton A. Tu en as assez de faire du 
shopping ? Alors presse le bouton B. 


mm it 


Ld 


L'ÉCRAN STATUT 


Tu peux voir l’écran Statut en pressant 
START et en choisissant View Puppy 
Status. Là, tu peux surveiller l’évolution de 
ton chien, et voir comment se passe le 
dressage (bascule entre les écrans à l’aide 
de la manette + Gauche et Droite). 


Neacg Bon à savoir : || est important de 
contrôler le niveau de dressage du chiot 
de temps en temps | 


TA 


7 184 
TARA NA 
j 1} 


va 
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DRESSER LE CHIEN 
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Avant toute chose, apprends à ton chiot à reconnaître son nom. Sers-toi de la 
commande Call (Appeler) pour l’appeler par son nom. 


Dès le matin, donne-lui à manger et de l’eau. C’est fondamental. De même, il faut aussi 
que tu le laves et que tu remettes tout en ordre après sa toilette. | 


Fais attention à ce que fait ton chiot. Par exemple, quand il a faim, il se dirige vers le 
placard de la cuisine. 


N'oublie pas d’aller le promener. Dès que tu peux quitter la maison avec lui, fais-lui faire 
une petite balade au moins une fois par jour. 


N'oublie pas non plus que ton chien a besoin de contact physique. Pour cela, prends-le 
dans les bras, lave-le, brosse-le et joue avec lui. De temps en temps, jette un oeil à 
l'écran Condition pour savoir comment se porte son pelage, si l'animal est heureux, et 
si tu l’as suffisamment promené. 


Lorsque le chien fait quelque chose de bien, récompense-le à l’aide des commandes 
Reward (Récompenser) et Pet (Caresser). Tu peux le récompenser lorsque, par exemple : 


- || fait ses besoins dans les toilettes. 


— Il obéit aux commandes Stay (Faire le beau) et Sit (S’asseoir). 


+ De même, s’il fait quelque chose de mal, sers-toi de la commande Scold 
(Réprimander). Petit à petit, le chiot fera ce qu'on lui demande. 


Bon à savoir : Les commandes de type Praise (Féliciter), Scold (Réprimander), Stay 
(Faire le beau) et OK apparaîtront automatiquement dans le Menu Bouton lorsque la 


situation se présentera. 


5 N j Es: NY nt PICK @ SET S A u V Fa G A Fe D E 
in f wr pa é D ve wdd 
pe Vi wm Pub) enn Tu peux appuyer sur START et choisir 
1” Wi | V Hm gj | Hm NK ag fe mijn. jj " jl 
view EUppy STATUS Save, ou enregistrer ta progression 
SN SSSR RS actu ell e dans le j eu à la fin de la j ournée. 


Si tu oublies d'enregistrer, tu ne pourras 
pas reprendre le jeu là où tu l’avais 
interrompu. Fais attention | 


ATTENTION : 
*_ Merci de ne pas éteindre la console pendant une sauvegarde ou un chargement. 


*_ Les données anciennes seront mises à jour lors de la sauvegarde. 
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ALWAYS TOGETHER 


Lorsque tu as fini une partie, tu peux 
rendre visite à ton chiot grâce au mode. 
Always Together. Les données de trois 
chiots au maximum peuvent être 
conservées. Choisis celui auquel tu as envie 
de rendre visite. Une fois que tu es dans ce 
mode, la forme du chiot n'évolue plus. 


Remarque : Si tu t'es mal occupé du 
chiot, Les données le concernant ne 
seront pas sauvegardées. 


PUPPY VISITING 


Ce mode est pour deux joueurs. Grâce à un câble Game Boy Advance Ÿ Game Link'", tu 
peux laisser le chiot d’un ami visiter la maison du tien, et vice versa. 


Remarque : Tu auras besoin de deux consoles Game Boy Advance!", de deux cartouches 
Dogz et d’un câble Game Boy Advance!” Game Link!" Regarde page 26 la marche à 
suivre pour raccorder le câble Game Boy Advance'" Game Link". 
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Lorsque les deux joueurs ont choisi le mode Puppy Visiting et sont prêts, appuie sur le 
bouton A. 


Une fois la connexion établie, les chiots peuvent visiter leurs maisons respectives. Pour 
faire cesser la visite, appuie sur START pour afficher l'écran End (Fin), et choisis End. 


Remarque : Si la connexion ne s’établit pas, vérifie que le câble est bien raccordé et tente 
à nouveau la connexion. 
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RELIER LE CÂBLE GAME BOY ADVANCE" 
GAME LINK'" 

Equipement nécessaire 

+ Deux Consoles Game Boy Advance". 

* Deux Cartouches Dogz. 


+ Un Câble Game Boy Advance'" Game Link'" (AGB-005) 


D Tes CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE 
+ MULTI-JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE GAME 
GBA LINK 1B0Y ADVANCE" GAME LINK" (MODÈLE N°: AGB-005). 
CABLE 
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Comment relier 


1. Assure-toi que l'interrupteur POWER de chaque console est bien positionné sur OFF, 
et insère les cartouches dans les deux systèmes. 


2. Insère le câble Game Boy Advance" Game Link” dans la prise de chaque console. 
3. Mets l'interrupteur POWER sur ON sur chaque système. 

4, Maintenant, suis les instructions données page 24. 

1P sera la personne qui aura le connecteur violet branché sur sa console. 
Dépannage 


Tu peux ne pas réussir à transférer les données du jeu ou constater un mauvais 
fonctionnement dans les situations suivantes : 


* Lorsque tu utilises des câbles autres que le câble Game Boy Advance'" Game Link". 
*_ Lorsque le câble n'est pas bien inséré dans l’une ou l’autre console. 
*_ Lorsque le câble est retiré lors du transfert de données. 


*_ Lorsque la connexion est établie sans que les instructions n'aient été respectées. 
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Parametres : 
Se déplacer 


A l’aide de la manette +, tu peux modifier la 
façon dont ton personnage se déplace sur 
l'écran. 


MINI-JEUX 


Pour jouer, sors le mini-jeu du coffre à 
jouets et appuie sur le bouton A. 
Commence par le niveau de difficulté le plus bas (plus tu avanceras, plus tu auras le choix 
entre les niveaux). 


Puppy Reversi 


Le but du jeu est de placer le plus de pions de ta couleur sur le plateau. Lorsque tu 
entoures un pion adverse entre deux pions t'appartenant, tu peux le retourner afin qu’il 
porte ta couleur. 


Tu ne peux poser ton pion que s’il permet d'entourer un pion de ton adversaire. Si tu ne 


peux pas le placer, c’est au tour de ton adversaire de jouer. 
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La partie est terminée lorsque les deux joueurs n'ont plus de pions. Le joueur qui a le plus 
de pions de sa couleur gagne. 


Le nombre de pions et de cases vides se transforment alors en points (les cases vides 
comptant double). / 


Commandes 

+ Manette + : Déplacer le curseur. 

+ Bouton A : Sélectionner la case où placer le pion. 

+ START : Quitter le jeu. 

Curseur 


Tu peux placer des pions dans les 


ESPaces Jaunes 


Va 


M 


| ji 1) 
‚a, 
A 


Run, Puppy, run ! 

Mène ton chiot lors d'une course d'obstacles | Essaie de battre le temps moyen. 
Commandes 

+ Manette + Haut et Bas : Déplacer le chiot. 

+ Bouton A (maintenu) : Courir. 

* Bouton B : Sauter. 

+ START : Quitter le jeu. 

La progression du chiot 
Temps 

Obstacle 


4 
4 | 


pm, 


Puppy Quiz 


Lorsqu'une question apparaît, choisis ta réponse dans les cinq secondes. Chaque seconde 
restante après une bonne réponse te rapporte autant de points. Si la réponse n'est pas 
bonne, tu perds une Vie (le symbole coeur). La partie est terminée au bout de quatre 
mauvaises réponses. 


Commandes 


+ Manette + Haut et Bas : Choisir une réponse. 


° Bouton A : Sélectionner. 


+ START : Quitter le jeu. 


Vie 
Question 
Temps restant 


Choisis les réponses ici 
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DÉCOUVRIR LES RACES ! 


Le Beagle te séduira avec ses adorables oreilles qui pendent et sa queue qui remue. 


Le Welsh Corgi se reconnaît à sa grosse voix et à sa tête de renard. C'est un chien qui 
adore jouer | 


Le Papillon a de grandes oreilles | Ce chien très curieux est aussi plein d’entrain. 
Très câlin, le Bouledogue français a les oreilles qui pointent | 


Le Schnauzer nain est un animal fougueux mais aussi très câlin. Sans parler de 
cette incroyable moustache | 


Même si le Teckel nain a l’air un peu stupide avec son corps allongé et ses 
courtes pattes, il n'en est pas moins un animal intelligent et fougueux ! 


Le Golden Retriever est un chien gentil et très fidèle. Il adore jouer en plein air. 
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Le Yorkshire Terrier est parfois un peu têtu, mais il est surtout fier de son 
magnifique pelage. Il adore aller en balade. 


Quoi qu'il fasse, un Dalmatien gardera toujours ses taches noires | Si tu veux lui 
faire plaisir, emmène-le jouer dehors | 


Tu as besoin de faire garder un troupeau ? Alors adopte un Border Collie ! 
Accessoirement, ce chien aime aussi jouer à la balle. 


Vise un peu la superbe coiffure qu’arbore le Shih Tzu | Ce chien est aussi à l’aise 
à l'intérieur qu’à l'extérieur. 


Trop mignon avec ses yeux humides et son corps frêle, le Chihuaha est également 
un chien très futé. 


Le Poméranien adore qu'on lui apprenne de nouveaux tours. C’est un chien 
plein d’entrain. 


Très populaire au Japon, le Shiba Inu est un excellent chien de garde | 


Le Maltais séduit par son superbe pelage et sa bouille adorable. En plus, il 
apprécie qu’on le prenne dans les bras ! 
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Le Labrador Retriever s'entend bien avec toute la famille. Tu as vu comme sa 
queue est épaisse ? 


Si tu cherches un chien élégant et futé, choisis le Caniche jouet sans hésiter. On 
dirait une petite poupée | 


Pourquoi faire la fine bouche ? Il a beau être bâtard, ce chiot n'en est pas moins 
ds de bonne compagnie | 


Ubisoft à votre service. 
Support Technique : 


Vous éprouvez des difficultés à installer ou à lancer un logiciel de notre gamme ? Voici les aides que nous 

vous proposons pour résoudre votre problème : 

+ Site Internet : http://supportfr.ubisoft.com 

+ Notre guide de dépannage « Avant toutes choses » vous permettra de vérifier que votre ordinateur est bien 
configuré pour jouer 

+ Trouvez la solution aux problèmes spécifiques à votre jeu dans nos FAQ ( Questions / Réponses ) 

+ Posez vos questions à nos techniciens 

+ Grâce à votre messagerie Ubisoft, bénéficiez des solutions les plus récentes 

+ Téléchargez les dernières mises à jour (patches) 

Si vous n'avez pas de connexion Internet, vous pouvez contacter nos techniciens au 0.892.700.265 (0,34 

Euros / mn) du lundi au vendredi 10h00 - 20h00. Avant d'appeler, pensez bien à être devant votre écran 

pour que le technicien puisse vous guider plus facilement. 


Astuces, Soluces, Codes, Informations : 
Vous recherchez des astuces - soluces pour progresser dans votre jeu ? 

Vous voulez être informé de notre actualité et de nos dates de sortie ? 

+ Téléphone : 0.892.70.50.30 (0,34 Euros / mn) 

* L'intégralité de nos astuces et les soluces complètes de nos jeux sont répertoriées ici 
+ Serveur vocal accessible 24h sur 24 et 7 jours sur 7 

+ Parlez en direct avec nos spécialiste jeux : du lundi au vendredi 9h30-13h et 14h00-19h 
* Site Internet : http://support.ubisoft.fr rubrique « Astuces - Soluces » 

* Consultez nos aides de jeux sur les nouveautés et les grands classiques 

+ Contactez nos spécialistes jeux par e-mail 


35 


Garanties 


Ubisoft a apporté à ce produit tout son savoir-faire en matière de loisirs interactifs pour vous garantir une entière 
satisfaction et de nombreuses heures de divertissement. 


Si toutefois, dans les cent quatre-vingts (180) jours suivant la date d'achat du produit, celui-ci s'avérait défectueux 
dans des conditions normales d'utilisation, Ubisoft s'engage à procéder à un échange aux conditions définies 
ci-après. 


Passé ce délai de cent quatre-vingts (180) jours Ubisoft accepte de vous échanger le produit défectueux moyennant 
une participation forfaitaire de 15,24 par produit. 


Pour que le produit défectueux puisse être échangé, contactez notre support technique (reportez-vous à la rubrique 
« Ubisoft à votre service » de ce manuel pour nos coordonnées) qui vous donnera un numéro de retour. Envoyez 
ensuite votre logiciel dans son emballage d'origine, accompagné de l'original de la preuve d'achat, d'une brève 
description du défaut rencontré, de vos coordonnées complètes et si la période de garantie de cent quatre-vingts À 
(180) jours est dépassée, d'un chèque ou d’un mandat postal de 15,24 !! par produit libellé à l'ordre d'Ubisoft. 


Il est conseillé de procéder à cet envoi par lettre recommandée avec accusé de réception à l'adresse suivante : 
Support Technique Ubisoft, TSA 90001, 13859 Aix en Provence Cedex 3 


© 2005 MTO, Inc. Tous droits réservés. Publié et distribué par Ubisoft Entertainment sous licence MTO. Dogz, Ubisoft, et le logo 
Ubisoft sont des marques de Ubisoft Entertainment aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays. Développé par MTO Inc. 
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AAN DE SLAG! 


Plaats de Dogz® spelcassette in je Game Boy Advance!" systeem en zet deze aan. 


L-Knop 


Vierpuntsdruktoets 
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BESTURING 


Menu's 
+ Vierpuntsdruktoets: kies een optie in het menu. 
+ A-knop: kiezen / ga naar het volgende scherm. 
B-knop: annuleren / terug naar het vorige scherm. 


In huis 
+ Vierpuntsdruktoets: beweeg de speler / kies opties. 
+ A-knop: kies / aai de puppy of roep hem 
B-knop: annuleren / samen met de vierpuntsdruktoets om te rennen / naar 
Puppy menu. 
+ START: naar het Conditie scherm (opslaan). 
+ R-knop: tijd wel/niet weergeven. 


_NB.: voor meer informatie over specifieke besturing verwijzen we je naar het 
desbetreffende hoofdstuk in deze handleiding. 
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INLEIDING 


Net verhuisd! En wat kan een nieuw huis nog gezelliger maken? Wat dacht je van een 
nieuw hondje? Welkom in de wereld van Dogz. Maak kennis met het gezin en de puppies 
en bereid je voor op fantastische avonturen! Je kunt vriendjes worden met 18 verschillende 
puppies. Al je favorieten vind je hier! | 


HET SPEL 


Na het opstarten van het spel kom je meteen in het hoofdmenu terecht. Met de 
Ne à loop je door de menu opties. Met de A-knop selecteer je een optie. 


R/S Ze + Settings (instellingen) (zie ook 

1 NY pagina 62): wijzig de instellingen van 

CS 4 he Back _, het spel. Je kunt dit pas doen als je het 
aff | spel eerst een keer opgeslagen hebt.  ! 
En /— * New Game: nieuw spel; spreekt voor zich. ! 


Kies dit als je Dogz voor het eerst speelt. 


4 + Continue: verder gaan; kies dit als je 
verder wilt gaan waar je gebleven was. 
Let op! Zet de GBA" niet uit als je aan 
het laden bent! 


+ Always Together (voor immer samen) spelvariant (zie ook pagina 58): het spel 
uitspelen betekent echt niet dat je afscheid moet nemen van je puppy! Als je goed voor je 
puppy zorgt wordt deze opgeslagen en kun je je hondje altijd bezoeken in deze 
spelvariant. 


Puppy Visiting (op bezoek gaan) spelvariant (zie ook pagina 58): deze spelvariant 
is voor jou en een vriend(in). Met behulp van een Game Boy Advance!" Game Link'* 
snoer kunnen jullie puppies elkaars huis bezoeken. Je kunt deze spelvariant gebruiken 
nadat je het spel een keer opgeslagen hebt. 


SPELEN 


Un CAN PL ON LI ND 000, 101 8 1 
1 A1 er 


1. Datum en tijd. 


U lee # 2. Knoppen menu : je kunt de hier 
Tr afgebeelde knoppen gebruiken. 


4. Speler. 


_ 5. Puppy. Jouw kamer is op de eerste 
verdieping. Je kunt ook naar buiten gaan. 


Min, Vi, : ni! 4 wi, on, y 
" gp vin a ne, wh 


Wat kun je allemaal doen? 


+ Lopen/rennen: met de vierpuntsdruktoets beweeg je de speler. Rennen doe je door de! 
vierpuntsdruktoets tegelijk met de B-knop in te drukken. | 


+ Praten: als je met iemand wil praten ga je naar die persoon toe en druk je op de A- 
knop. Druk telkens weer de A-knop in voor meer berichten. Je kunt nóg sneller praten 


als je op de A- of R-knop drukt terwijl je het huidige bericht ziet. 


+ Gebruik de meubels en allerlei voorwerpen. Als je voor een meubelstuk gaat staan. 
krijg je het bijbehorende knoppen menu te zien. | 


De knoppen menu's 


In elke situatie krijg je het bijbehorende knoppen menu te zien. Wát voor menu het is, 


. 


hangt van de situatie af en hoe ver je puppy bij je vandaan is. 


Als bijvoorbeeld je puppy een eindje bij je vandaan is, kun je hem met de A-knop 


terugroepen. Maar als hij vlakbij je is, kun je hem met de A-knop aaien! 


Tip: als je iets ziet wat je nieuwsgierig maakt, probeer er dan naartoe te gaan en kijk of 
het knoppen menu verandert. Gebruik het menu dan om de boel te verkennen! 
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WIE WIL JE ZIJN? 


# ‘% 
ms. a green tea rp 
bé iesriptdartdaps isanne tn eri HASO mira 


pp 
/ : Î € You # 
pi nn eeen venae 


Als je aan een nieuw spel begint, kun je zelf 
bepalen wie je wordt! Eerst moet je kiezen 
of je een jongen of een meisje wilt zijn. 
Dan is het tijd voor de kleur van je kleren. 
Dit doe je allemaal met de 
vierpuntsdruktoets. 


Je moet natuurlijk ook een naam hebben. 
Met de vierpuntsdruktoets beweeg je de 
cursor over de letters. Met de A-knop kies 


‘ RAAK, ® 0} OK K_1® Back) je een letter voor je naam, met de B-knop 


000700 0777 nantes ritsen anai 


haal je hem weer weg. Met OK geef je aan 
dat je klaar bent. Je komt hier door de 
START-knop in te drukken. 


En nu is het tijd om je puppy op te gaan halen. Je moet eerst een paar vragen beantwoorden 
over wat voor puppies je het leukst vindt. Want dan kunnen we ervoor zorgen dat er in de 


dierenwinkel puppies zijn die jij leuk vindt. 
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EEN PUPPY UITZOEKEN 


ee Mi IE à ol = 0000 : ; 
| Ÿ | [uk @ EE Met de vierpuntsdruktoets loop je door de | 


dierenwinkel. Als je vóór het hok van een 
leuke puppy staat, druk je op de A-knop 
om deze puppy te kiezen. Hebben ze in de 
eerste winkel geen leuke puppies, dan kun ! 
je ook nog naar een andere winkel gaan. 
Daar hebben ze weer andere puppies. 


Als je een puppy uitzoekt kun je: 

- naar een andere kamer gaan om ermee 
te spelen. 

- de winkelbediende vragen of je de puppy & 
mag vasthouden. 


Als je het een leuke puppy vindt, druk je op de A-knop en je hebt er een geweldig vriendje bij! 
Eenmaal thuis moet je je puppy een naam geven, net zoals je dat voor jezelf gedaan hebt. 


WAT MOET JE DOEN? DE BESTE VRIENDJES WORDEN! 


Door goed voor je puppy te zorgen kunnen jullie hele goede vriendjes worden. 
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Je moet je puppy veel aandacht geven, dus dat betekent heel veel met hem spelen. Maar je 
moet hem ook trainen. Vader en moeder zijn ook in de buurt, en geven je regelmatig 
goede raad over hoe je je puppy moet opvoeden. Hoe het spel afloopt hangt af van hoe 


goed jij je puppy groot brengt. Zullen we eens kijken hoe je dat doet? 


IN HUIS 


Als je met de puppy thuis gekomen bent, kun je met het knoppen menu met de puppy 
spelen en hem trainen. 


+ Roepen: A-knop (knoppen menu) 
Dit menu krijg je te zien als je puppy erg 
ver weg is. Druk op de 

Re A-knop om je hondje bij zijn naam 

a! | | te rocpen: 


* Aaien: A-knop (knoppen menu) 
Als je puppy vlakbij je is, krijg je dit 
menu te zien. Met de A-knop aai je je 
hondje. Op die manier kun je een 
puppy, net zoals met prijzende 


woorden, belonen. 


e Menu: B-knop (knoppen menu) 
Dit menu krijg je te zien als je puppy en 
jij dicht bij elkaar zijn. Druk op de 
B-knop om naar het trainingsmenu te 
gaan. Met de vierpuntsdruktoets 
omhoog/omlaag loop je door het 
menu. Met de A-knop selecteer je 
een optie. 


a # 
fi 


+ Conditie: START (knoppen menu) 
Druk op de START-knop om te zien hoe je puppy ervoor staat; je kunt de gegevens ook 
opslaan (zie ook pagina 55 en 57). 


Het standaard knoppen menu 
Je kunt vanaf het begin af aan de volgende opdrachten geven: 


+ Carry (dragen): pak de puppy op en draag hem met je mee. De puppy moet vlakbij je 
zijn om dit te kunnen doen. 


+ Sit (zitten): hiermee laat je de puppy zitten. 
46 


° Lie down (afliggen): je kunt je puppy ook laten afliggen. 

* Bed: op zijn tijd moet de puppy naar bed gestuurd worden. 

Let op: 

* naarmate het spel vordert, krijg je steeds meer opties in het Puppy menu. 


»_als je puppy heeft leren zitten, moet hij zich leren schudden (shake). Als hij dat kan, is 
Switch (kwispelen) aan de beurt. 


* Zie ook “De puppy trainen” op pagina 56. 


VOOR DE PUPPY ZORGEN 


In dit spel kun je de meubels en elektrische apparaten in huis gebruiken. Open deuren en 
kijk in kasten om te zien wat voor apparaten je kunt vinden! 
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° Geef je puppy eten en drinken: 
Doe de kast open. In de kast vind je 
eten voor je hondje. Als je weet wat je 
hem te eten wilt geven, voer je hem 
met de A-knop. 


Tip: om de puppy eten te geven kun je 
hem het beste eerst laten Blijven (stay). 
Vervolgens voer je hem met OK. Als je 
naar je vader luistert, verschijnen deze 
menu's vanzelf. 


+ De puppy borstelen: open de kast in 
de hal. Daar vind je een borstel voor de — 
puppy. Ga als je de borstel in je hand 
hebt, naar de puppy toe en druk op de 


A-knop om zijn vacht te borstelen. 


Let op: als je niet borstelt, wordt de 
vacht van de puppy steeds viezer. 


Belangrijke tip! Berg dingen op! Als je Put Away (opbergen) in het menu ziet staan dan 
wordt het tijd de dingen die je hebt (boeken, eten, speelgoed) op te ruimen. 
Als je dit niet doet, kun je niets meer oppakken. 


* Geef de puppy een traktatie. In de keukenkast vind je hondensnoepjes. Pak het 


snoepje waar je van denkt dat je puppy het lekker vindt. Ga vervolgens voor de puppy 
staan en voer hem uit je hand. Druk hiervoor de A-knop in. 


* Schoonmaken (clean): open de 
bergkast in de hal. Daar vind je een 
stofzuiger. Pak deze en ga ermee naar 
de plek die je wilt zuigen. Druk op de 


A-knop om met stofzuigen te beginnen. 


EN 
nn 1 
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+ Met speelgoed spelen: kijk in de 
BGT 1 IR ‚speelgoedkist boven. In de 
ee speelgoedkist vind je mini-games en 

| | speelgoed. Kies een stuk speelgoed en 

| kijk dan in het knoppen menu wat je 
Ne 4 ee RENS, ermee kunt doen. Dit verschilt voor elk 
ME "stuk speelgoed. Zie ook pagina 62 voor 
SSN 7 meer informatie over het spelen van de 
mini-games. Hoe meer je speelt, des te 
meer coole dingen je in die kist vindt! 


ID 
M M 
1) Ws Ma 


ii 


TAKE TT * De puppy uitlaten: ga de tuin 

; KLI uit. Als je puppy weet wat Zitten 
en Blijven is, kun je de tuin verlaten 
voor een wandeling (tussen 3 en 6 
uur ’s middags). Je moet wel een 
riem hebben. 


+ Het bed of toilet schoonmaken: ga 
er recht voor staan. Maak dit schoon als : 
ze vies worden. 


Tip: let goed op de icoontjes die om de puppy heen verschijnen. Hieraan kun je zien hoe 
je hondje zich voelt. 


NOG MEER LEUKE DINGEN OM TE DOEN! 


Pd 


* Een boek lezen: ga voor de 
boekenkast staan. 
Als je in het knoppen menu Open ziet 
staan, moet je de A-knop indrukken. 
Je ziet nu de boeken die op de 
boekenplank staan. 
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Als je een boek gepakt hebt om te lezen, 
ga je naar een gezellig plekje, zoals de bank ! 
bijvoorbeeld, en lees je het boek. Ga voor 
de bank staan met je gezicht ernaar toe en 
druk op de vierpuntsdruktoets omhoog 
om te gaan zitten. 


à Als je in het knoppen menu Read (lezen) 
ziet, kun je met de A-knop het boek lezen. 

Kies een hoofdstuk uit het boek als de 

inhoudsopgave getoond wordt. Als je 


1) 


| il ul ma a lj bi L 
uitgelezen bent, sta je op en berg je het boek op. 


Tip: bij de verschillende stoelen (onder andere in de keuken) zie je in het knoppen menu de 
optie Pull (trekken) of Push (duwen) als je achter de stoel gaat staan. Als je de stoel naar 
achter getrokken hebt kun je met de vierpuntsdruktoets omhoog gaan zitten. Met de 
vierpuntsdruktoets omlaag sta je weer op. 


NB.: als je op de bank of een stoel zit, krijg je geen puppy menu als je op de B-knop drukt. 


Belangrijke tip! Lees boeken! In het boek “Friends with Puppies” (Mijn vriendje de puppy) 
vind je allerlei tips over hoe je voor je puppy moet zorgen. Je moet dit boek goed lezen want 
dan kun je echt heel goede vriendjes worden met je hondje! 
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* TV kijken 
Pak de afstandsbediening. Druk de A-knop in om TV te kijken. 


* Naar een CD luisteren 
Ga voor de stereo staan en druk op de A-knop. Je kunt nu naar muziek luisteren. 


Je kunt van alles doen! Probeer maar uit! 


Tip: Er is ontzettend veel te doen in huis! En allemaal manieren om goed bevriend te 
raken met je puppy! 


TIJD 


Net als in het echt verstrijkt de tijd ook in dit spel. Zelfs als je van de ene plek naar een 


andere gaat of als je allerlei dingen doet. Druk op de R-knop om te zien hoe laat het is. 


NB.: je moet gaan slapen als het avond wordt. Je kunt om 8 uur ’s avonds naast je bed 
gaan staan of tot 9 uur wachten als je vanzelf gaat slapen. Weer een dag voorbij! 
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BOODSCHAPPEN 
DOEN 


Als je naar een winkel gaat als je de 
puppy uitlaat, kun je één voorwerp 
per dag kopen. | 


nn, 
} / vn 


A 
some wa 


1) 


En \ 


nn M br } 


a 
/ y A TR / 

A 1) HR 

1) D D 


1) 
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Kies het voorwerp dat je wilt kopen en 
_{Osack , druk op de A-knop. Druk op de B-knop 
WT ey als je het boodschappen doen zat bent. 


1) 


M) 


OG mn À ij 


KOOL 
dadadada 


‚ HET STATUS 
| SCHERM 


à 25 Als je naar het Status scherm wilt gaan, 


WW) VOND | DE Puppy Status (status puppy bekijken). 
OO ae ee _ Hier kun je zien hoe het met de puppy 
nd HE ù III SG gaat en of de training een beetje lukt. 

J _ \ Met de vierpuntsdruktoets links/rechts 


wissel je van scherm. 


Tip: het is echt belangrijk regelmatig te 
controleren hoe het met de training van 
je hondje gaat! 


REECE A 


C A 100 — druk je op de START-knop en kies je View 
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DE PUPPY TRAINEN 
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Het eerste wat je de puppy moet leren is zijn naam. Gebruik Call (roepen) om de puppy | 
bij zijn naam te roepen. 


's Ochtends begin je met de puppy eten en drinken te geven. Dit is ontzettend 
belangrijk. Ook moet je je hondje schoon houden en zijn rotzooi opruimen. 


Let goed op wat je hondje doet. Als hij naar de borden kast gaat heeft hij honger. 


Vergeet niet de puppy uit te laten. Als je zover bent dat je met je hondje de deur uit 
kunt, moet je hem zeker één keer per dag uitlaten. 


Haal je hondje vaak aan, hou hem schoon en borstel hem regelmatig. Knuffel hem af en 
toe, en speel samen met hem met het speelgoed. Controleer af en toe op het Conditie 
scherm dingen als Coat (vacht), Mood (stemming) en Walk (wandelen). 


Als de puppy iets goed doet moet je hem belonen. Dit doe je met Reward (beloning) 
en Pet (aaien). Je beloont je hondje voor dingen als: 


- op het toilet poepen. 
- luisteren naar Stay (Blijf!) en Sit (zitten). 


» Als aan de andere kant je puppy iets verkeerd doet, dan moet je Scold (standje 
geven) gebruiken. Langzamerhand leert de puppy dat hij moet doen wat hem 
opgedragen wordt. 


Tip: opdrachten als Praise (prijzen), Scold (standje geven), Stay (blijven) en OK zie je 
vanzelf in het knoppen menu verschijnen als ze op de situatie van toepassing zijn. 


Pp, nn, 
j pr % 0 / 
M, 


Druk op de START-knop en kies 

Save (opslaan). Je kunt ook wachten 
tot het eind van de dag om de situatie 
op te slaan. 


Als je niets opslaat kun je het spel ook 
niet verder spelen, dus kijk uit wat je doet! 


+ Zet je GBA" niet uit als je aan het opslaan of aan het laden bent. 


* Oude gegevens worden bij het opslaan bijgewerkt. 
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VOOR IMMER 
SAMEN 


Als je een spel uitgespeeld hebt, kun je je 
hondje altijd nog bezoeken in de Always 
Together (vsa immer samen) spelvariant. 
Kies de puppy die je wilt bezoeken en 
knuffel hem! Als je puppy eenmaal hier 
terechtkomt, blijft hij altijd hetzelfde. 


Let op: als je niet goed voor je hondje 
gezorgd hebt, dan wordt hij niet 
opgeslagen. 


PUPPY BEZOEK 


Dit is een spelvariant voor twee spelers. Als je een Game Boy Advance” Game Link” 
snoer hebt, kunnen jouw puppy en die van een vriend(in) elkaars huis bezoeken. 


NB.: je hebt twee Game Boy Advance“ systemen nodig, twee Dogz spelcassettes en een 
Game Boy Advance"“ Game Link'" snoer. Zie pagina 60 voor het aansluiten van het Game 
Boy Advance!“ Game Link'" snoer. 
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Druk op de A-knop als beide spelers de Puppy Visiting (puppy bezoek) spelvariant 
gekozen hebben en klaar zijn voor deze nieuwe ervaring. 


Als de verbinding opgezet is, zullen de puppies bij elkaar op bezoek gaan. Als je wilt 
stoppen, druk je op START voor het Einde scherm. Kies vervolgens End (afsluiten). 


NB.: als de verbinding niet werkt, zet je beide GBA" uit. Controleer of het snoer 
goed aangesloten is en zet de systemen weer aan. Ga vervolgens als hiervoor 
beschreven te werk. 


59 


HET GAME BOY ADVANCE” GAME LINK" 
SNOER AANSLUITEN 

Wat heb je nodig? 

+ Game Boy Advance" systeem: 2. 

+ Dogz spelcassettes: 2. 


+ Game Boy Advance" Game Link” snoer (AGB-005): |. 


#8 DIT SPEL BESCHIKT OVER EEN MULTIPLAYER MODE, 
HIERVOOR IS EEN GAME BOY ADVANCE" GAME 
LINK"” SNOER VEREIST (MODEL NO.: AGB-005). 
CABLE 
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Hoe sluit ik de GBA'"s op elkaar aan? 


| Zorg ervoor dat elke GBA'" UIT staat! Plaats nu in elke GBA'" een Dogz spelcassette. 


2. Sluit het Game Boy Advance!” Game Link!" snoer aan op elk van de GBA'M's. 
). Zet beide systemen aan. 
A, Volg de instructies op pagina 58 op. 


Speler 1 (IP) is degene die de paarse stekker in zijn of haar systeem heeft zitten. 


Problemen oplossen 


Het kan zijn dat speldata niet verzonden worden of dat een en ander gewoon niet goed 
werkt als: 


» Je niet een origineel Game Boy Advance!“ Game Link" snoer gebruikt. 
+ Het snoer niet goed ingestoken is in één systeem of zelfs beide systemen. 
*_ De kapel losgetrokken wordt tijdens het spelen. 


» Je de verbinding niet opzet volgens de instructies. 
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Instellingen: je 
verplaatsen 


Met de vierpuntsdruktoets kun je de manier 
waarop je in het spel beweegt, wijzigen. 


MINI-GAMES 


Om een mini-game te spelen, haal je deze ! 
uit de speelgoedkist en druk je op de A- + 
STATS knop. Je begint met een heel lage 

dee nr Naarmate je langer speelt, kun je kiezen uit andere levels. 


Puppy Reversi 


Om beurten zet je een steen neer. Als een steen van je tegenstander tussen twee van 
jouw stenen komt te staan, kun je zijn/haar steen vervangen door eentje van jouw kleur. 


Je kunt jouw steen alleen plaatsen als je de vijand kunt insluiten. Als je geen steen kunt 
plaatsen, is je beurt voorbij. 
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Het spel is afgelopen als geen van beide spelers een steen kan plaatsen. De speler met de 
meeste stenen in zijn/haar kleur wint. 


Het aantal stenen en de lege velden worden omgezet in punten. Lege velden worden 
dubbel geteld. 


Besturing 

* Vierpuntsdruktoets: de cursor bewegen. 

° A-knop: bepaal waar je een steen wilt plaatsen. 

+ START: stoppen met het spel. 

Cursor. 


Je kunt stenen op de gele velden plaatsen. 
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Run Puppy Run! (Rennen puppy!) 


Loods je puppy langs de hindernissen en obstakels. Probeer het sneller te doen dan de 
gemiddelde tijd. 


Besturing 

* Vierpuntsdruktoets omhoog/omlaag: bestuur je puppy. 
+ A-knop (ingedrukt houden): rennen. 

* B-knop: springen. 

+ START: stoppen met het spel. 


Hier is je hondje 


Hindernis 


met N 


nr 


Hu 
pin, ! 


Puppy Quiz 


le moet een vraag binnen vijf seconden beantwoorden. Het aantal seconden dat over is als 
je de vraag goed beantwoordt wordt omgezet in punten. Geef je het verkeerde antwoord, 


dan kost je dat een leven (hartje). Na vier foute antwoorden is het einde verhaal voor je. 
Besturing 

+ Vierpuntsdruktoets omhoog/omlaag: kies een antwoord. 

A-knop: selecteren. 


+ START: stoppen met het spel. 


maere | Levens. 
OSTON: |} va. 
EI __ Tijd. 


Kies hier een antwoord. 


147 
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DE PUPPIES! 
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| graag buiten. 


De Beagle verovert je hart met zijn lieve hangoren en kwispelende staart. 


De Welsh Corgi herken je aan zijn grote bek en zijn hoofd wat op een vos lijkt. Corgi’ 
houden ervan te spelen! 


De Papillon (vlinderhondje) heeft grote oren! Deze puppy is vrolijk en ontzettend 
nieuwsgierig! 


De Franse Bulldog (nuja, bulldog, eerder een bulldogje) heeft te gekke oren 
die recht overeind staan. Dit is echt een knuffelbeest! 


De Miniature Schnauzer (Dwerg Schnauzer) is ontzettend energiek, maar 
vindt knuffelen ook leuk. Wat vind je van die coole snor? 


De Miniature Dachshund (dwergteckel) ziet er misschien een beetje raar uit 
met dat lange lijf en die korte pootjes maar een teckel puppy is pittig en slim! 


De Golden Retriever is zachtaardig van karakter en ontzettend trouw! Ze spelen 


De Yorkshire Terrier heeft een eigen willetje en is trots op zijn mooie vacht. Hij 
gaat graag met je wandelen. 


De Dalmatian (Dalmatiër) zit onder de vlekken. Deze puppy speelt maar wat 
graag buiten! 


Heb je nog wat schapen die opgedreven moeten worden? Dan is de Border 
Collie (Schotse herdershond) dé geschikte hond. Ze spelen ook graag met 
ballen. 


Wat een schattige haardos heeft die Shih Tzu! Deze puppy vindt het binnen én 
buiten erg leuk. 


De Chihuahua met zijn waterige oogjes en klein lijfje is gewoon schattig! En deze is 
nog slim ook! 


Je kunt een Pomeranian (dwergkeesje) altijd wel iets nieuws leren. Bovendien 
zijn ze vrolijk en levendig. 


De Shiba Inu is ontzettend populair in Japan. Als je een waakhond nodig hebt, 
is dit je pup! 


De Maltese (Maltezer Leeuwtje) staat bekend om zijn mooie vacht en 
schattige kop. Deze puppy houdt ervan geknuffeld te worden! 
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De Labrador Retriever is super vriendelijk en kan met iedereen overweg. Moet 
je die dikke staart eens zien! | 


N Alsje op zoek bent naar een elegant, slim pupje dan is de Toy Poodle 
B (dwergpoedel) misschien wel iets voor je. Het is net een kleine pop! 


MN Een mormel? Hoe kom je erbij! De Mixed Breed (straathond) puppy zit 
Kai boordevol energie! 


Technische Ondersteuning 


Ubisoft kan je voorzien van informatie over hulp en technische ondersteuning via onze Engelstalige 
website (http://ubisoft-en.custhelp.com/). Voor Nederlandstalige support kan je contact opnemen 
met onze telefonische helpdesk. 


Telefoonnummer: 0900 - 204 04 04 (80 ecpm.) Tijden: maandag tot en met vrijdag van 09:00 tot 
18:00 uur. 


© 2005 MTO, Inc. Alle rechten voorbehouden. Uitgegeven en gedistribueerd door Ubisoft 
Entertainment onder licentie van MTO. Dogz, Ubisoft en het Ubisoft logo zijn handelsmerken van 
Ubisoft Entertainment in de Verenigde Staten en/of andere landen. Ontwikkeld door MTO Inc. 
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Garantie 


Ubisoft garandeert de oorspronkelijke koper van het multimediaproduct dat het product geen fouten bevat gedurende een periode van 
normaal gebruik van honderdtachtig (180) dagen vanaf de aankoopdatum, of gedurende een langere garantieperiode in het geval van 
daarvoor van toepassing zijnde wetgeving. 


U kunt het multimediaproduct omruilen op de plek van aankoop. 
De Gebruiker erkent nadrukkelijk dat hij of zij het multimediaproduct voor eigen risico gebruikt. 


Het multimediaproduct wordt “as is” geleverd, zonder enige garantie behalve bovengenoemde. De Gebruiker is verantwoordelijk voor 
alle reparatie- of vervangingskosten van het multimediaproduct. 


In zoverre de wet het toestaat, wijst Ubisoft alle garanties af die gerelateerd zijn aan de marktwaarde van het multimediaproduct, de 
tevredenheid van de Gebruiker of de geschiktheid van het product voor een specifiek doel. 


De Gebruiker draagt alle risico's met betrekking tot winstderving, schade in welke vorm dan ook, dataverlies, fouten en gederfde 
zakelijke kansen of andere informatie voortvloeiende uit het bezit of het gebruik van het multimediaproduct. 


Bepaalde wetgeving staat de voornoemde garantiebeperking niet toe. Het is daarom mogelijk dat deze clausule niet van toepassing is 
op de Gebruiker. 


EIGENDOMSRECHT 


De gebruiker erkent dat alle rechten die van toepassing zijn op dit multimediaproduct en zijn componenten, de handleiding en 
verpakking, en tevens de rechten met betrekking tot het handelsmerk, royalty's en copyrights, eigendom zijn van Ubisoft en Ubisofts 
icentiehouders, en dat deze beschermd worden door Franse en/of Europese en/of Nederlandse regel- en/of wetgeving, verdragen en 
internationale overeenkomsten die betrekking hebben op intellectueel eigendom. Het is verboden om documentatie te kopiëren, 
reproduceren, vertalen of over te dragen, in zijn geheel of in delen en in welke vorm dan ook, zonder voorafgaande schriftelijke 
toestemming van Ubisoft. 
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The PEGI age rating system: 


Age Rating categories: 3: 7- 
Les catégories "à 


TM. 


Note: There are some 


LN 4 local variations! 
2: Note: Il peut y avoir 


. we UN quelques variations en 
de tranche d'âge: www.pegi.info B www.pegi.info BB www.pegi.info BB www.pegi.info a ve du pays! 


BAD LANGUAGE ik DISCRIMINATION DRUGS Ì 
LA FAMILIARITÉ LA DISCRIMINATION LES DROGUES | 
Content Descriptors. Á DE LANGAGE ss 
Description du contenu: FEAR SEXUAL CONTENT RE VIOLENCE 
LS LA PEUR @ LE CONTENU SEXUEL LA VIOLENCE 


For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating 
system please visit: 


Pour de plus amples informations concernant l'évaluation du système d’information 
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter: 


Para obtener más información sobre el sistema de calificación de juegos (PEGI), 
por favor visite: 


L 


Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del 
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 


Für weitere Informationen über das europäische Spiel-Informationen Bewertungs- 
System (PEGI) besuchen Sie bitte: 


http://www.pegi.info 
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Game Boy Advance Game Pak en accord avec: 
Game Boy Advance Game Pak getest volgens: 


- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3 
— EMC Directive (89/336/EEC) 


( € D-63760 GroBostheim 


PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHXETE THN EYEKEYAYIA. 
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FÜRPACKNINGEN. 
GEM EMBALLAGEN. SÄILYTÄ PAKKAUS. 

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 


LICENSED BV 
*» UBISOFT 


Vidit : www.trollzgba.com 
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